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Este Como trata el popular emulador de DOS para Linux, dosemu.
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reli inare

iguiendo el manual, dosemu es un programa a nivel de usuario que utiliza algunas caracteristicas
especiales del kernel de Linu y del procesador 80386 para correr M DO en lo que podria llamarse una
ventana del DO o Dos

Dicha ventana, una combinacién milagrosa de hard are y soft are, tiene las siguientes capacidades

La habilidad de virtualizar todas las entradas salidas y las instrucciones de control del procesador.

La habilidad de soportar el tamano de palabra y los modos de direccionamiento del modo real de la
familia de procesadores iA 86 mientras que se ejecute entre los limites del modo protegido.

La habilidad de canalizar todas las llamadas al sistema del DO yla O y emular dichas llamadas
de forma que funcionen de la forma apropiada y se obtenga un buen rendimiento.

La habilidad de simular un esquema sobre el que las aplicaciones del DO estan
acostumbradas a tener control.

La habilidad de proporcionar servicios propios del M DO a través de los servicios nativos del
Linu por ejemplo, dosemu puede proporcionar un disco duro virtual pertenececiendo éste a la
jerarquia de directorios de Linu .

La versién mds reciente de dosemu es dose u . y puede encontrarla (por £tp) en
ftp ts . it.edu pu 1linu dose u
ftp dspsun.eas.asu.edu pu dose u

in embargo, las versiones recién salidas ( ) también estdn disponibles para los desarrolladores y
AL HA testers.

uede encontrar dichas versiones en
ftp ts . it.edu pu linu dose u e elop ent
ftp dspsun.eas.asu.edu pu dose u e elop ent

teniendo nombres de la forma pre . . .t z. Estas versiones tienen la ventaja de que son compatibles
con las versiones mds recientes del kernel de Linu . Ademds, incluyen nuevas caracteristicas. ecuerde que
es c6digo en fase AL HA, de forma que puede tener serios y muy poca informacién sobre las nuevas
caracteristicas.

i quiere seguir el desarrollo de dosemu, deberia considerar subscribirse a 1inu  sdos di est.

ara ello, envie un mensaje a a ordo o@ er.rut ers.edu con el siguiente comando en el cuerpo de su
mensaje electrénico

i alguna vez desea darse de baja de esta lista de correo, ( ), envie un mensaje a
a ordo o@ er.rut ers.edu con el siguiente comando en el cuerpo del mensaje



El manual del dosemu (dose u.te info) escrito por obert anders no ha sido actualizado durante algin
tiempo, pero todavia es una buena fuente de informacién. e distribuye con dosemu.

La ( ) también llamada es el
mapa de carreteras de los entresijos de dosemu.

Esta disenada para los aventureros, aquellos que desean modificar el c6digo fuente por si mismos.

La es mantenida por Alistair MacDonald (a  @uni . ork.a .uk)y se anuncia de vez en cuando
en el canal M DO de los activistas de Linu )-

La lista de é itos EM ( M su ess.t t)es una lista de todos los programas que se ha comprobado que
funcionan bajo dosemu.

e publica de vez en cuando en la lista de correo. La versién mdés reciente puede encontrarse en

ftp dspsun.eas.asu.edu pu dose u.

también, por supuesto, estan los sy s de dosemu. ero esto ya lo sabe, jno?. ) También
se anuncian de vez en cuando en la lista de correo. La versién mds reciente puede encontrarla en

ftp dspsun.eas.asu.edu pu dose u.

El método mas usual es editar el fichero , dose u . .s 1 para incorporar los cambios, crear un
fichero diff escribiendo algo como

y enviarlo a deisher@dspsun.eas.asu.edu. ino conoce GML, es una buena forma de hacerlo. Los
cambios o nueva informacién de cualquier forma serdn aceptada. Creando el fichero diff lo hace més facil
para para el editor del HOWTO. )

re h@ . ate h.edu.



A menos que se diga lo contrario, los COMO de Linu estdn bajo el copyright de sus respectivos autores.
Los COMO de Linu pueden ser reproducidos y distribuidos en parte o de forma completa, en cualquier
medio fisico o electrénico, con tal de que la nota sobre el copyright se mantenga en todas las copias. Las
distribuciones comerciales estdn permitidas y alentadas sin embargo, al autor le agradaria ser informado
sobre cualesquiera de tales distribuciones.

En todas las traducciones, trabajos derivados, o inclusiones de cualquier COMO de Linu en otro trabajo,
debe aparecer dicho aviso sobre el copyright.

Eso significa, que no se puede crear un trabajo derivado de un COMO e imponer restricciones adicionales
sobre su distribucién y uso. e puede otorgar e cepciones a esta regla bajo ciertas condiciones por favor,
contacte con el coordinador de los COMOs de Linu en la direccién dada mas adelante.

esumiendo, nos gustaria promover la difusién de esta informacién a través del mayor nimero de canales
posibles. in embargo, nos gustaria mantener el copyright en los documentos COMO, y seria de agradecer
el ser notificado de cualquier plan de distribuir los COMOs.

i tiene preguntas, por favor contacte con Greg Hankins, el coordinador de los COMOs de Linu , en
re h@ . ate h.edu.

iland ein aland d e

Las instrucciones sobre la instalacién se pueden encontrar en el archivo ui k tart ,incluido en la
distribucion.

1. Olvidar leer el fichero ui k tart.

2. ntentar compilar con un kernel anterior al

3. Tener mal la ubicacién del cédigo fuente del kernel de linu , debe estar en usr sr 1linu .
4. tilizar dosemu con un kernel que no haya sido compilado con  C.

5. Compilar con un anterioral . . ounali anterior ala

6. Olvidar editar el fichero et dose u. onf.

7. Olvidar ejecutar r en su imagen del disco duro (hdi a e).

8. Correr DO EM con acceso a las particiones cuando éstas ya estén montadas.

9. No instalar dosemu con privilegios suficientes (p.e., root).

10. ntentar correr DO EM en un roveedor multiusuario de ervicios de nternet bajo linu (

)-

Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente

i quiere crear un ejecutable con M , defina en el Makefile. De otra manera habrd una
combinacién de libreria ejecutable.



Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente

i quiere hacer archivos binarios ELF, defina ELF en el Makefile . Necesitard compilar e instalar las
librerias slan de forma separada, lang trabaja bien como archivo binario compartido en formato ELF.

Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente

i tiene problemas al compilar porque desbordamiento del s ap, debe anadir fno inline
después de donde esté definido en dp i Makefile. Tenga cuidado antes de hacer esto y compruebe
que tenga espacio de s ap. Me he dado cuenta de que Linu suele fallar cuando no posee suficiente espacio
de s ap.
Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente
La optimizacién predeterminada es . uede editar el fichero Makefile para usar  (compilard un poco

més rapido lento).

Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente
i define do_ en el Makefile, obtendrd un ake all ,sinte y de forma no interactiva.
Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) escribia lo siguiente

Necesita haber compilado el kernel en su sistema para obtener la versién actual. i no es asi, debe

modificar a mano la variable - en nivel mds alto del Makefile. El nimero es de la forma
n ppp ,donde n esla versién, es la versién menor, y ppp es el nivel del (patchlevel).
or ejemplo, el kernel 1.1.88 se corresponde con 1001088 y el kernel 1.2.1 con 1002001 .

ealice todos los akes desde el nivel mds alto (directorio inicial) para obtener mejores resultados. Desde
éste, teclee ake su dire tor para compilar el subdirectorio. Cada directorio (y el inicial), tienen
entradas lean y real lean . lean borrard los objetos ( .0), real lean también eliminara las
dependencias y otros ficheros.

No. Aunque deber4 instalarlo como root.
Marty Leisner Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o ) anade

A la hora de acceder a los puertos de entrada salida (incluyendo a la consola) dosemu necesita ser
ejecutado siendo root. Ejecutar dosemu en un ter oen Windo y necesitando ahora acceso directo al
hard are le permite ejecutarlo como usuario. e trabajard en las complicaciones de seguridad identidad
(security setuid) en las versiones de desarrollo.



ames .MacLean ( a lean@fo .nstn.ns. a) escribia (4 12 95) lo siguiente

Nos hemos encontrado con esto en ciertas ocasiones, normalmente cuando la fecha de algtin fichero tenga
algo que ver. Algunas personas lo arreglan con una versién mdas nueva del kernel, mientras que otros
(incluido yo) hacen un ake real lean y despuésun ake ost .

n raci'ndel 1c r

Lo primero, monte sus particiones del dos como subdirectorios de Linu . or ejemplo, deberia crear un
directorio en Linu tal como dos

y anadir una linea como la siguiente

ensu et fsta . (En este ejemplo, el disco duro estd montado sélo lectura. uede montarlo como
lectura escritura reemplazando por y utilizando la opcién con kdir). Ahora haga un
ount dos. De forma que pueda anadir una linea como la siguiente

en el archivo . en su hdi a e (léase los comentarios respecto a mds adelante). En un
sistema multiusuario, puede utilizar

donde ho e es el nombre de una variable de entorno que contiene la localizacién del directorio del dos
( dos en nuestro ejemplo).

Tim ird ( i _ _ ird@ o ell. M)e pone que los usuarios de deberian tener cuidado cuando
utilizan en el autoe e . at,dado queel o and. o estd continuamente analizando el

autoe e . at desde la unidad redireccionada con el mismo desplazamiento en el archivo que cuando fue
dejado en el autoe e . at de la unidad fisica. or este motivo, es mas seguro que el archivo

autoe e . at de la unidad redireccionada y de la unidad fisica (imagen del disco) sean el mismo.

obert D. Warren (r @ .a s.appstate.edu) informaba (4 28 94) de lo siguiente

Tengo una pequena imagen arrancable del disco duro (hdi a e, que ocupa menos de IM  y es el doble
de grande de lo que es necesario a fin de cuentas), y la dltima linea en mi onfi .s s que estd en la
imagen arrancable es

De esta forma se ejecutard lredir justo antes de que el intérprete de comandos lo haga.  he conseguido
hacerlo funcionar correctamente tanto con el o and. o como con el . Esto elimina el problema
del desplazamiento utilizando lredir en el autoe e . at.

e onnes ( on@elektron.ikp.ph sik.th dar stadt.de) anade (8 11 95) que

esulta 1til el hacer



antes de eso, de forma que todavia pueda acceder a la imagen del disco duro en la unidad . Otro truco
interesante que viene al tema es el configurar dosemu para utilizar autoe e .e u y asi mantener el dos y
dosemu aparte.

or ahora, las unidades comprimidas no pueden ser accedidas a través del redireccionador (1redir o
e ufs). in embargo, mucha gente han podido hacerlo simplemente descomentando la linea

en el fichero de configuracién del dosemu.

Otros lo han conseguido utilizando

i su particién del dos ya estda montada con permiso de escritura e intenta ejecutar dosemu con acceso a la
particion o al todo el disco, dosemu imprimird un mensaje de aviso y abortard. De esta forma se evitan
escrituras independientes al disco por parte del DO y de Linu , que resultarian en datos inconsistentes.

i estd instalado el L LO, lo anterior no funcionard. in embargo...
Thomas Mockridge (tho as@azte . o.za) informaba (8 5 94) que

He estado trabajando un poco para arrancar dosemu con el L LO y tacker 4.0...

1. ddelM  a un archivo. (o usando las utilidades norton, etc., los 512 primeros bytes)

2. Arranque el dos (no el dosemu), haga un fdisk r, y active su particién del dos con el £disk (del
dos).

3. Copie el M nuevo a un archivo.
4. eemplaceel M  con el original.

5. Copie el segundo M a ar 1li dose u partition.hda (cualquiera que sea su particion del
dos)

6. ongaen el dose u. onf

7. Lance dosemu y voila in

Holger chemel ( @ hrz .uni pader orn.de) comentaba (2 10 94) lo siguiente

e trabaja igual de bien bajo dosemu con M DO 6.0. i tiene problemas, entonces debe editar el archivo
d lspa e.ini a mano y cambiar la letra de la unidad por la letra de la unidad que utilice bajo dosemu.

Darren . Mo at ( offatded s. la.a .uk)también comentaba (3 27 94) lo siguiente

...utilice 6.2 si lo tiene Tan sélo asegurese de tener a mano un disco de arranque con el puesto que
el dos 6 .2 cambiard el M



er aralel er erie ra ne

Tom imball (tk@psspar .o . o )escribia (11 24 93) lo siguiente

Hay bastante gente que asegura haber utilizado un controlador de ratén diferente y aconsejaron algunos.
He encontrado un par que parecen trabajar bien

ftp oak.oakland.edu pu sdos ouse ouse .zip (mscmouse)

ftp oak.oakland.edu pu sdos ouse ous .zip (gmouse)

Mark ejhon ( dre hon@ a i. o ) comentaba (4 7 95) lo siguiente

i inicializa el controlador del ratén y se cuelga (deberia tomar unos 30 60s), intente especificar el puerto
COM en el que estd el ratén, en la linea de comando del controlador del ratén.

ob anssen (ro @e hl.a pr.or ) comentaba (3 24 94) que

De acuerdo con orriso@ o o ips.ee.u . a, dosemu todavia anula el COM4 (0 2¢8, Q 5). 0 2e8
no estan en ports en la configuracién. o tengo que ejecutar setserial de ua ir después de
que dosemu termine.

Esto es causado porla O desu GA. Me he dado cuenta de eso activando la traza del puerto de
entrada salida y observando donde fue anulado el puerto serie.

Desactive la linea allo ideoporta ess on en la configuracién e ird bien. Cuando tenga problemas
luego con el video, intente activar rangos de direcciones de entrada salida més selectivos (ej. 40 43).

ohn Taylor (ta lor@pollu . s.u a.edu) comentaba (5 25 94) lo siguiente

tilizo el nicleo de Linu 1.1.13 y quisiera senalar una gran caracteristica que deberia mantenerse
( ). Con la versién 52, se puede ejecutar el programa s reen. Desde s reen, puedo ejecutar dos
a. Lo realmente importante ( ) son los comandos del programa s reen, (comandos ),
que siguen funcionando. Esto significa que puedo hacer anadiendo otra shell uni , y conmutar
entre ambas (DO N ). Esto permite que dosemu pueda ser usado a través de una linea serie
céomodamente, ya que el cambio entre shells es muy facil.

Dennis Flaherty (dennisf@flahert .elk. iles. o ) comentaba (3 2 95) que

El dose u. onf tiene lineas al final para redireccionar impresoras a 1pr o a un archivo. i quiere tener
acceso directo, descomente las lineas de emulacidon, y anada la linea



para la tarjeta del monitor del puerto de la impresora (corresponde con de 1p ), o0

paralL Tl ( de 1p )yL T2 ( de 1p ) respectivamente.

‘11 le ari el ne 1n in erac i idad

Corey  eeney ( ore @a i anet. net. o ) (12 8 93) comentaba

i estd utilizando dosemu en un sistema en el cual més de una persona puede querer ejecutar dosemu,
deberd en consecuencia cambiar el directorio de su imagen de disco duro. En el archivo et dose u. onf
e iste una linea de forma predeterminada que indica que la imagen del disco duroes hdi a e . ilo
cambia por ar 1i dose u hdi a e entonces los usuarios no tendrdn que preocuparse por el directorio
en el que estén cuando ejecuten dosemu, y el archivo hdi a e no necesitard ser cambiado cada vez que
instale una versién nueva de dosemu.

i hace esto para un dosemu multiusuario, querra entonces crear el archivo hdi a e de sélo lectura en
ar 1i dose u para cualquiera menos para el administrador del dosemu.

Tenga en cuenta que puede usar el nuevo controlador e ufs.s s para montar un directorio ptblico y o
un directorio privado (un subdirectorio en el directorio ho e de cada usuario).

ota Los usuarios deben también crear un fichero de configuracién personal llamado .dosr (con el
mismo formato que el et dose u. onf) para ejecutar su copia personal del dos.

He estado tentado de escribir un articulo sobre esto durante bastante tiempo, pero no me he puesto
todavia a ello. Aqui tiene algunas indicaciones de otros

Dan Ne combe (ne o eQaa. s .pea hnet.edu) informaba (1 27 94) de lo siguiente

He aqui una idea (sin comprobar) para ser capaz de ejecutar un comando del DO desde la linea de
comandos (o por eleccién de un mend, etc...) sin modificar el emulador actual. ( e asume que su particién
del dos estd ya montada bajo Linu ).

upongamos que quiere ejecutar p .e e con los pardmetros p d do paper.t t . Deberia hacer
algo parecidoa dosrun p d do paper.t t . dosrun deberia ser un script que tendria que

1. Editar modificar recrear el autoe e . at de su particién del dos y

2. implemente ejecutar dosemu (ej., dos de null .

El paso 1 deberia guardar de alguna manera todo lo que normalmente tenga puesto en el autoe e . at
(ej., ouse. o )y en laultima linea deberd poner p d do paper.t t .

En la parte del dosemu, y con antelacién, deberd modificar el archivo onfi .s s (situado en el archivo
hdi a e) de forma que

1. tilice e ufs para acceder a la particién del dos como



2. Escriba M (o eso creo. no tengo un manual del DO a mano.), y

3. Escriba shell o and. o p.

La idea estriba en que cada vez que cargue el emulador del DO , se creard un autoe e . at especifico
para esa sesion. Las modificaciones en el archivo hdi a e radican en decirle al emulador DO que quiera
utilizar que arranque desde la unidad , la cual sera la particién DO actual.

i no utiliza el archivo hdi a ey accede al sistema de ficheros del DO directamente mediante el arranque
de dosemu, entonces esto funcionard, no teniendo asi que cambiar el archivo hdi a e.

Daniel T. ch ager (dann @dra on.s. a ue.de) informaba (7 2 94) que

uede utilizar diferentes archivos dose u. onf (y distintas imagenes de arranque, hdi a e, con
autoe e . at s distintos) y llamar al dosemu de la forma

Dietmar raun ( raun@ ath . athe atik.uni ielefeld.de)informaba (7 4 94)

No hay problemas a la hora de utilizar el redirector de dosemu. Es posible redireccionar una letra de
unidad a una ruta de linu dada por una variable de entorno.

De forma que tengo un llamado el cual hace algo parecido a

y luego un pequeno truco para conseguir que

realmente funcione (un pequeno programa en C que cambie las  por y termine las lineas de forma
correcta para utilizando cr If y anadiendo  al final de archivo), cree archivos de arranque,
enlaces y demads en este directorio, y luego inicie dosemu. Dentro del autoe e . at la unidad estd
redireccionada del hdi a e al directorio temporal, el cual tiene enlaces para My

Luego, si quiero ver mis archivos reducidos a 8.3 caracteres puedo escribir dir 1y asi tendré el listado
de mi directorio actual. De forma que tengo un DO multiusuario (No tengo ninguna particién de DO y
redireccionando hacia Linu se preservan los permisos de usuario) y multitarea (ya que las sesiones de
dosemu son completamente independientes). Hice esto una vez para poder utilizar un controlador del dos
para mi impresora. Actualmente mi print ap df es un programa de DO . De forma que puede hacer que
algunos ejecutables del DO actien como filtros de impresién.

d e e are

ames .MacLean ( a lean@fo .nstn.ns. a)informaba (11 28 94) que

Dosemu tiene ahora soporte para pdip (un sobre pktdr )y pdether (utiliza ML D de Novell) para
acceder al LANs de Novell a través del controlador de paquetes ( ). El controlador reside en la
interrupcién , y cumple con las normativas usuales.

Adn hay que tener cuidado a la hora de hacer TC con DO . e puede conseguir acceso dnico de la

siguiente forma



1. 4 . net

2. p li pa ket. .sin le 1li pa ket.

3. p pktne . .sin le pktne .

4. ecompile dosemu

5. Ejecute dosemu

6. Cargue pdether segin lo descrito en sus documentacién (pdip es otro método)

7. Cargue net

8. Disfrute del acceso net are

i necesita algin tipo de acceso especial a su N C, siga leyendo. De forma predeterminada dosemu no

obtiene interrupciones del kernel. Eso quiere decir que si quiere que dosemu controle su N C, quizés para
acceder a Net are en la red a través de un cliente NET | tengo un controlador ( )
para anadir al kernel para que cualquier programa, como dosemu, pueda hacer uso de las interrupciones

para su N C. o usaba esto hace tiempo en el dosemu para acceder a una red hasta que llegé el
controlador de paquetes.

Cualquiera que esté interesado puede escribirme a la direccién ( a lean@fo .nstn.ns. a)y le pasaré
algunas direcciones.

i Quiere accesos miiltiples de dosemu a Novell?

1. Compile la actual versién ( ) de dosemu
2. igalas indicaciones de . net dosnet. M

3. Continde en el apartado 5 anterior.

El COMO de Net are escrito por Lauri Tischler (1tis hler@fipo er.pp.fi) es ahora un documento
aparte. e incluye con la distribucién de dosemu y deberia también poderse encontrar en la direccién de
donde normalmente obtenga los COMOs (ej., http  sunsite.un .edu d linu .ht 1).

d e ind

onald chalk ( . halk@u i.kun.nl)informaba (1 17 94) que

i, sin problemas. dlo recuerde utilizar para ir a una Consola irtual ( C), y asi poder utilizar
aplicaciones de Linu (dosemu es una aplicacién mds). o casi siempre tengo cargado el W 5.1 en una
sesion de dos.

ota tilice para volver a  desde dosemu.



Mark ejhon ( dre hon@ a i. o )informaba (4 8 95) que

i tiene instalado y ha compilado de forma correcta dosemu y le funciona bien fuera de indo s,
deberia ya ser capaz de ejecutar dos o dos para abrir una ventana de dosemu. i no es asi,
compruebe

1. Haber compilado dosemu con soporte para  ( _ en el Makefile).

2. Tener instalada la fuente GA. uede realizar esto ejecutando el script install afonten
directorio fuente de dose u . , escriba

3. Tener configurado su mapa de teclado para . En un ter , escriba

Estas lineas establecen las teclas de retroceso ( ) vy borrado respectivamente.
4. Haber configurado la linea que define el comportamiento bajo en su et dose u. onf.
Alternativamente, puede ejecutar dosemu en un ter a color, lo cual no es muy recomendable dado que
muchos terms a color presentan errores a la hora de visualizar las caracteristicas complejas de te to que

dosemu utiliza. De esta forma no se necesita que la opcién _ sea compilada. in embargo, si esto
es lo que quiere realmente, siga los siguientes pasos

1. nstale ansi_ ter . e recomienda utilizar el paquete que estd en

ftp ts . it.edu pu 1linu dose u e elop ent ansi ter .tar. z

2. nstale la fuente GA. ara ello puede ejecutar el script install afont que estd en el directorio
fuente de dose u . , escriba

3. Configure su mapa de teclado para . En un ter ,teclee

Estas lineas establecen las teclas de retroceso ( ) y borrado respectivamente.
4. Configure la linea del et dose u. onf que define el comportamiento cuando dosemu se ejecuta en
modo consola.

Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o )informaba (3 31 95) que

Tengo rd configurado de la siguiente forma

o también puedo crear un alias dos ter a

ter fn a title dos ter eo etr sl

i utiliza el método rd , todo lo que tiene que hacer es ejecutar ter na e dos ter



Marty Leisner (leisner@sdsp. . ero . o )informaba (3 31 95) que

i. o utilizo nnansi. o bajo indo s. Me han funcionado correctamente los modos de 25, 43 y 50
lineas, sin embargo resulta dificil utilizar el modo de 50 lineas en una resolucién de 1024 768 (a menos que
utilice fuentes mas pequenas y una pantalla mayor. El modo de 43 lineas se ajustara a la ventana del

ter para utilizar 43 lineas.

d e ind

El archivo M dice

Cémo, jtodavia sigue leyendo? ueno, es posible ejecutar (la versi6n modificada de Windo s 3.1
que utiliza) bajo dosemu.

Hay muchos problemas conocidos. Windo s es propenso a colgarse y podria llevarse los datos consigo. Los
programas e tensos no funcionaran. El ratén iria mas lentamente, etc., etc., etc. En otras palabras,
todavia no estd preparado para el uso diario. e sabe de muchas tarjetas de video que dan problemas (veria
una bonita pantalla blanca).

Los grupos de programas tenderdn a desaparecer. &sicamente, es una pena.

or otro lado, si se muere de ganas de ver la pequena pantallita del Windo s ejecutdndose bajo Linu y ha
leido esto C DADO AMENTEy OMETENO OM A DEA ALO DE A OLLADO E DE
DO EM CON MEN A E COMO

1. Consiga el dosemu y los fuentes de Linu .

2. Desempaquete el dosemu.

3. archee el kernel de linu con el archivo kernel.diff en el directorio . dp i del dosemu.
4. ecompile el kernel.

5. Compile dosemu.

6. Arranque con el nuevo kernel.

7. Consiga el archivo . de ftp ts . it.edu

8. Desempaquete los archivos del W NO 2 en su directorio M.

9. einicie linu , y ejecute dosemu (asegurese de que la opcién D M esté puesta como )



10. Copie el archivo ine u. at a su unidad

11. Cruce los dedos.

uena suerte

‘de nid

Mark ejhon ( dre hon@ a i. o ) comentaba (4 8 95) lo siguiente

Con las recientes mejoras sobre el D M introducidas en la versién 0.60, ya se puede ejecutar algunos

videojuegos de 32 bit bajo dosemu. i el juego se puede ejecutar en una ventana de DO en , hay

muchas posibilidades de que funcione bajo dosemu. (Algunos ejemplos de juegos de 32 bit que se ha

comprobado que funcionan en la ultima versién de dosemu son , , y
)

Antes de que intente ejecutar un videojuego, deberd tener configurado el teclado en modo y haber

activado los modos grificos de la  GA, en el archivo et dose u. onf. i ha podido ejecutar programas
graficos bajo dosemu y éstos han funcionado bien, y quiere arriesgarse a que posiblemente se cuelgue el
sistema (debido a que estd dejando que dosemu se ejecute con los permisos de root a la hora de acceder a
la tarjeta de video, y por ello a dejar a la tarjeta de video en un estado en el cual es dificil luego de
recuperar) entonces puede seguir adelante y tratar de ejecutarlo.

Dése cuenta, sin embargo, de que tendra que desactivar el sonido del juego. (Alguien tendrd que trabajar
en la emulacién de las tarjetas de sonido para que podamos evitar esto). También debe comprender que el
juego ir4 un poco més lento, debido a la multitarea de Linu . De forma que el juego deberia ejecutarse
entre un 5 y 100 por ciento de su velocidad. Normalmente, la velocidad esta en un 50 por ciento en la
version actual del dosemu y se espera que se vaya mejorando dentro de poco.

Quien sabe, a lo mejor igual funciona. or favor envie un mensaje (e mail) al encargado del
M su ess.t tsiel juego funciona correctamente

(4 8 95)

El problema estd en que la informacién de la fuente para la pantalla de te to de la GA no se ha grabado.
Consiga una copia del paquete s ali . Actualmente puede encontrarlo en

ftp sunsite.un .edu pu inu 1li s raphi s s ali .tar. z

También deberia estar disponible en forma de paquete pre compilado en su distribucién de Linu favorita (
ej., lack are, etc.). tilice sa ete t ode para grabar el modo te to y la fuente actual en un fichero en

t p antes de ejecutar dosemu. Luego, al salir de dosemu, escriba te t ode para restaurar el modo de
video grabado.

La pantalla uctda violentamente, muestra el mensaje de inicio dela O de video y se cuelga.



Andre Tridgell (trid e@ni us.anu.edu.au) comentaba (1 29 94) lo siguiente

He conseguido que me funcione con versiones antiguas utilizando

a pesar de ello algunas veces mi maquina se colgaba cuando merodeaba la O de video en dosemu. Esto
es debido a que estd permitiendo ala O dela GA a que reprograme su reloj, lo cual no sienta nada
bien al Linu .

Esto me sugiri6 el escribir los parches de enmascaramiento de sélo lectura para dosemu, que puede
encontrar todavia en la ultima versién. Ahora utilizo

de esta forma se ejecutard dosemu mads lentamente, pero con mayor seguridad.
Tim hnaider (ti s@k s. en.nz) también comentaba (1 18 94) que

na forma de arreglar esto es utilizar el programa M para volcar su O de ‘DEO a un archivo y
editar luego el archivo de configuracién en el directorio et dose u. Aqui estd mi linea sobre el video

donde ios es el archivo generado al teclear

Douglas Gleichman (p @t ille.eds .ha . o )comentaba (9 1 94) (respecto a la AT Graphics
ltra)

ara la versién 0.52 de dosemu necesita anadir la siguiente linea a su archivo dose u. onf

La misma placa mostrard un error pero podran trabajar bien los programas que utilicen gréficos.

Hannu avolainen (hsa 0lai@ s. elsinki. ) escribia (3 21 94) lo siguiente

Dosemu y cualquier programa de DO se ejecutan bajo el control de un sistema operativo que funciona en
modo protegido. Esto quiere decir que la memoria no se mapea como espera el programa. i de alguna
manera el programa comienza a utilizar el DMA para grabar sonido con la ound laster, el sonido grabado
no encontrard forma de llegar a la aplicacion. "nicamente destruird algunos datos en la memoria.

ames .MacLean ( a lean@fo .nstn.ns. a)comentaba (6 19 94)

erdone que discrepe, pero actualmente dosemu no tiene soporte para interceptar las interrupciones
necesarias ni el DMA, siendo esto preciso para acceder a las tarjetas de sonido mediante dosemu

Aunque se dard soporte en el futuro ),



r ard are

Corey eeney ( ore @ s. net. o ) comentaba (5 30 94) lo siguiente

Aqui tiene un registro de mis aventuras tratando de que los dispositivos trabajen bajo dosemu. in ir mas
lejos he conseguido que funcionen mi sistema de correo de voz y mi scanner (a medias). Aqui estd cémo lo
he hecho

1. Mire en su manual si la placa utiliza algin puerto. i el manual le indica algunos, péngalos en el
archivo de configuracidn, en la linea ports . ecuerde que algunas veces necesitard tener bastantes
puertos en una fila, y el primero debe ser el tinico documentado.

2. nténtelo. i no funciona, o bien no tiene un manual (o contiene tan poca informacién como mi
manual de la AT T ) entonces ejecute dosemu con

Ejecute el soft are del dispositivo, y salga de dosemu. Echele un vistazo a t p io.de u y busque
algunos nimeros de puertos que deberia haber. ruebe a anadir éstos a las lineas de puertos e intente
cargar dosemu de nuevo.

3. 1itodavia produce errores entonces serd que necesita interrupciones. usque la interrupcién que
utilice la tarjeta y hagase con el archivo .tz ( ) de algiin lugar de
ftp ts . it.edu. nstélelo como se indica en las instrucciones.

y eso es todo lo que hay...

regunta espuesta

r le a 1 ¢ci ne

Danijel arlo ( o @sa le.o .a .uk)comentaba (4 8 95) lo siguiente

i no tiene acceso a través de un terminal o de una red por el que pueda entrar, no le queda mas remedio
que pulsar el boton de reset. i todavia puede utilizar alguna shell por alguna parte, ejecute k d_ ode

a para quitar el modo del teclado, y o stt sane en la consola para que pueda ver lo que esté
tecleando.

Algo que resulta 1til es el hacer un script para ejecutar dosemu, que ejecute autométicamente k d_ ode
a al terminar éste. Cuando dosemu caiga, el script normalmente seguird corriendo, y ejecutard el
comando k d_ ode a .

ob anssen (pe hl.a pr.or ) comentaba (7 11 94)

No olvide cargar el e s.s s que se proporciona, en el archivo onfi .s s.



(8 11 94)
Consiga e instale klo d. ruebe en

ftp sunsite.un .edu pu inu s ste ae ons s sklod . .t z

Aldy Herndndez (ald @sauron. .andre s.edu) comentaba (7 8 94) lo siguiente

Debe deshabilitar la caché de videoy odela O .

yi iin Luo ( luo@ as ah.a ns.n u.edu) comentaba (4 19 94)

o he pasado por el mismo problema anteriormente. Lo he resuelto desactivando la del video en mi
O AM . Ahora dosemu se ejecuta bien en mi sistema.

En algunos casos resulta 1til el jugar con los valores de la variable o hreshold en el archivo

dose u. onf.
Daniel arlo ( o @sa le.o .a .uk) comentaba (4 8 95) lo siguiente

La variable o hreshold debe valer apro imadamente la mitad de los o oMips que el sistema muestre al
arrancar.

inod G ulkarni ( inod@ se.iit .ernet.in)comentaba (4 7 94)

Cuando se monta el CD OM desde Linu y se utiliza dentro de dosemu (unidad mapeada), puede dar
algunos problemas. El controlador del CD OM (is09660) que estd en el kernel trata de encontrar el tipo
del fichero (ej., binario o te t0). i no puede encontrarlo, intenta adivinar el tipo del archivo a través de
métodos heuristicos. Este método falla bajo ciertas circustancias como cuando un archivo de te to (que
parece binario) se trata como binario. (No sé si esto es un error o una caracteristica de Linu ).

El resultado de todo esto estd en que si copia tal archivo desde el CD OM (desde el mismo Linu , y no
necesariamente desde dosemu), el archivo resultante serd mayor que el original. ( e han anadido espacios
en blanco antes de , M). De forma que un programa que se esté ejecutando bajo dosemu da un error o se
cuelga, lo que se confunde con un error de dosemu.

ob anssen (pe hl@ra o.nl) comenta (8 10 94)

La forma de resolverlo es desactivando totalmente la conversién. ntroduzca la opcién o on  inar
al comando ount cuando monte el CD OM, o inserte lo siguiente en el et fsta

No se necesita parchear el kernel.



Daniel arlo ( o @sa le.o .a .uk)comentaba (4 8 95) lo siguiente

En el caso de la versién 0.60 de dosemu, los datos de salida del debugger se redireccionan a un archivo
especificado en la linea de comandos.

tilice dos a o t p de u para volcar los datos de salida del al archivo t p de u .
No deberia e istir ninguna necesidad de redireccionar stderr.

Nick Hollo ay (alfie@d s. ar i k.a .uk)comentaba (2 22 94) lo siguiente

Tras haber ejecutado dosemu después de haber toqueteado algunos valores del stt , se me duplicaban los
caracteres al escribir. Ahora ya he descubierto cudl es la razén

6lo sucede cuando dosemu se estd ejecutando en la consola con istrip establecido. Esto es asi (creo)
porque los cédigos en bruto generados por las pulsaciones de teclado son mutilados por istrip, de modo
que los eventos de liberacién de una tecla parecen realmente eventos de pulsacién.

or tanto, es preciso desactivar el procesamiento de entrada cuando se usen cédigos de pulsaciéon en modo
consola (No debe ser muy buena idea hacerlo en lineas tt ).

n ri end al r ec d e

(3 18 94)

Dosemu se creé con el trabajo de Matthias Lautner y obert anders. ames . MacLean
( a lean@fo .nstn.ns. a)es el responsable de organizar las dltimas versiones de dosemu.



El proyecto de dosemu es un esfuerzo de equipo. i quiere contribuir, échele un vistazo al (
). uede encontrarlo en ftp  dspsun.eas.asu.edu pu dose u.

ne 11 G

El forma parte del grupo internacional , encargandose de las
traducciones al castellano de los Ho tos (Comos), asi como la produccién de documentos originales en
aquellos casos en los que no e iste andlogo en inglés.

En el L se orienta preferentemente a la traduccién de documentos breves, como los y
(Preguntas de so recuente, las . ), etc.

Dirijase a la sede del N FL G para méas informacién al respecto.

En la sede del N FL G encontrard siempre las ultimas versiones de las traducciones .insflu .or .
Asegirese de comprobar cuél es la dltima versién disponible en el ns ug antes de bajar un documento de
un servidor réplica.

e proporciona también una lista de los servidores réplica ( ) del ns ug més cercanos a d., e
informacién relativa a otros recursos en castellano.

Francisco osé Montilla, pa opepe@insflu .or .



